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OCEAN PROJECTOR

Take the module out of the plush crab and place

3x AA batteries (not included). Put the module back
into the plush crab. Open the Velcro, on the bottom,
to operate the buttons

O Switch on the product by pressing the big BUTTON A

© Choose your favourite melodie with SLIDER B.
OFF:No music
1 Ocean sound
2 Lullabies
3 Heartbeat

@ Set the preferred volume: high-low, SLIDER C.

© Switch the cry sensor ON/OFF, SLIDER D.
when the cry sensor is activated, the sleep program
will restart from phase 2, to calm down and settle
your baby.

Auto-off: the entire 3 step sleep program will automatically

switch OFF after 30 minutes.

OFF 1 2 3

© 0 O

HIGH LOW

/N SAFETY GUIDELINES

- Important! keep for future reference.

- This ZAZU product is fully compliant with the EU, CA, AU, NZ, USA
and CN legislation.

- Please keep the packaging away from small children.

- Never allow your child to play with the batteries.

- This product works with 3x AA 1.5 V batteries (not included).

- Only use the specified batteries.

- Remove empty batteries from the product.

- Batteries should only be placed by adults.

- Do not mix old and new batteries.

- Do not mix alkaline, standard (carbon-Zn), or rechargeable
Ni MH) batteries.

3 STEP SLEEP PROGRAM

Cody the crab will calm and sooth your baby
to sleep with the unique 3 step sleep program.
The total program takes 30 minutes and will
automatically switch off.

STEP 1 Calming your child

Follow the waves and the orange
fish swimming around the room,
- while listening to soothing
ocean sounds.

Rl

0-10 MIN

STEP 2 Getting sleepy

Lower brightness, moving waves
and only a few fish swimming
- around the room. Music changes
to underwater bubbles.

B

10-20 MIN

STEP 3 Falling asleep
Non moving waves and fish.
No sounds.

For the best projection, locate the product within
1to 2.5 meters from the walls and ceiling. When
batteries lose their power, the projection decreases,
and the product might lose some of the features.

- When not in use please switch the product OFF completely.

- Do not place inside the cot or too close to the baby.

- The plush can be washed by hand and air dried, but remove
the module beforehand.

- This light does not get warm.

- This product is intended for indoor use and is not water resistant.
Please keep dry. For cleaning do not immerse in water, but wipe
with a damp cloth.

- Do not try to disassemble the product if it stops working.

eE@® £

Please contact customer service.

Manufactured and distributed by ZAZU
PO Box 299 | 3740 AG Baarn
The Netherlands | info@zazu-kids.nl
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HANDLEIDING

OCEAN PROJECTOR

Haal de module uit de stoffen krab en plaats 3x AA
batterijen (niet inbegrepen). Stop de module terug in

de stoffen krab. Open de klittenband, aan de onderkant,
om de knoppen te bedienen.

O Om de krab aan te zetten DRUK A.

O Kies je voorkeurs melodie, SCHUIF B.
UIT: geen muziek
1 Oceaan geluiden
2 Slaapliedjes
3 Hartslag

@ Stel het gewenste volume in: hoog-laag, SCHUIF C.
© Zet de huil sensor AAN/UIT, SCHUIF D:
als de huil sensor aan staat, start het slaapprogramma

vanaf fase 2, om je baby weer te kalmeren.

Automatisch UIT: het slaapprogramma stopt automatisch
na 30 minuten.

CRY SENSOR MusIC

C_)

ON OFF OFF 1 2 3

© O

/N TECHNISCHE INFORMATIE

- Belangrijk! Bewaar de gebruiksaanwijzing.

- Deze ZAZU product voldoet aan de EU, CA, USA, AU, NZ en CN
wet- en regelgeving.

HIGH LOW

- Houd de verpakking uit de buurt van kleine kinderen.

- Laat uw kind niet spelen met de batterijen.

- Dit product werkt op 3x AA batterijen (niet inbegrepen).

- Gebruik alleen de gespecificeerde batterijen.

- Verwijder lege batterijen uit het product.

- Batterijen dienen door volwassenen geplaatst te worden.

- Gebruik geen oude en nieuwe batterijen door elkaar.

- Gebruik geen alkaline, normale of oplaadbare batterijen door elkaar.
- Wanneer niet in gebruik, schakel het product geheel uit.

3 STAPPEN SLAAP PROGRAMMA

Cody de krab kalmeert en helpt je baby om in slaap

te komen met het unique 3 stappen slaap programma.
Het totale programma duurt 30 minuten en schakelt
automatisch uit.

STAP 1 Kalmeert uw kind

Volg de bewegende golven en
de oranje vissen zwemmen door
de kamer, terwijl je luistert naar
kalmerende oceaan geluiden.

-

Rl

0-10 MIN

STAP 2 Slaperig worden
Helderheid verlaagd, bewegende
golven en een paar vissen
zwemmen door de kamer.
Muziek verandert naar onder-
water bubbels.

—'/

10-20 MIN

STAP 3 In slaap vallen
Golven en vissen bewegen niet
meer. Muziek stopt met spelen.

Om de beste projectie te krijgen, plaats het product
binnen 1 tot 2.5 meter van de muur en het plafond.
Zodra de batterijen leeg raken, verliest de projector
lichtkracht, en de vissen en golven worden

minder zichtbaar.

- Plaats niet in het bedje of te dicht bij de baby.

- De pluche knuffel kan met de hand gewassen worden en in
de lucht laten drogen, verwijder wel vantevoren de module.

- Dit lampje wordt niet warm.

- Dit product is bedoeld voor gebruik binnnenshuis en is niet
waterbestendig. Houdt het product droog.

- Voor reiningen niet in water onderdompelen, maar met
een vochtige doek reiningen.

- Probeer het product niet uit elkaar te halen als het niet meer

functioneert. Contact de klantenservice.
CE@®

Manufactured and distributed by ZAZU
PO Box 299 | 3740 AG Baarn
The Netherlands | info@zazu-kids.nl

V7-MANUAL-CODY-2020-0612




GUIDE D'UTILISATIO

PROJECTEUR OCEANIQUE

Retirez le module du crabe en peluche et placez 3 piles PROGRAMME DE SOMMEIL EN 3 ETAPES
AA (non fournies).Remettez le module dans le crabe Cody le crabe calmera et apaisera votre bébé pour
en peluche. Ouvrez le Velcro, en bas, pour actionner qu'il dorme avec le programme unique de sommeil
les boutons. en 3 étapes. Le programme total dure 30 minutes

et s'éteint automatiquement.
O Allumez le produit en appuyant sur le grand BOUTON A.
ETAPE 1 Calmer votre enfant
@ Choisissez votre mélodie préférée, CURSEUR B. Suivez les vagues et les poissons
OFF: pas de musique oranges qui nagent dans la piéce,
1 Bruits d'océan -— - tout en écoutant les sons
2 Berceuses apaisants de l'océan.

3 Battements de coeur
0-10 MIN

© Réglez le volume souhaité: élevé-faible, CURSEUR C. i
ETAPE 2 S'endormir

Moins de luminosité, des vagues
en mouvement et seulement
- quelques poissons qui nagent
dans la piece. La musique

se transforme en bulles sous-
marines.

© Allumer/éteindre le détecteur de pleurs, CURSEUR D:
lorsque le détecteur de pleurs est activé, le programme
de sommeil redémarre a partir de la phase 2, pour e
calmer et apaiser votre bébeé.

Arrét automatique : l'ensemble du programme de mise
en veille en 3 étapes s'éteint automatiquement au bout

10-20 MIN
de 30 minutes.

ETAPE 3 S'endormir
Vagues et poissons immobiles.
La musique cesse de jouer.

o=

@ CF@DR \@ @ Pour une projection optimale, placer le produit

a une distance de 1 a 2,5 metres des murs et du
plafond. Lorsque les piles perdent leur puissance,

Q e e la projection diminue et le produit peut perdre

certaines de ses caractéristiques.

ON OFF OFF 1 2 3 HIGH LOW

The Netherlands | info@zazu-kids.nl

A INFORMATIONS TECHNIQUES - Ne pas le placer a lintérieur du lit ou trop prés du bébé.

- Important! Conservez ce manuel pour consultation future. - La peluche peut étre lavée a la main et doit sécher a l'air libre.

- Ce produit de ZAZU est tout a fait conforme aux textes législatifs Veulillez retirer le module de lintérieur de la peluche avant lavage.
suivants de 'UE, CA, AU, NZ, USA et CN. - Cette lumiére ne chauffe pas. N

- Maintenir l'emballage hors de portée des enfants. - Gardez le produit et 'adaptateur a l'abri de 'humidité et de g

- N'autorisez jamais vos enfants a jouer avec les piles. la moisissure. Les deux sont destinés exclusivement a un usage §

- Ce produit fonctionne avec 3 piles AA de 1,5V (non incluses). en intérieur. N'immergez jamais dans l'eau, pour le nettoyage, ;“

- Utilisez uniqguement les piles spécifiées. Retirez les piles usageées mais essuyez avec un chiffon humide. 8
du module. Les piles doivent étre placées uniquement par des adultes. - N'essayez pas de démonter la lumiere si elle cesse de fonctionner. :)
Ne mélangez pas de piles neuves et anciennes. Ne mélangez pas Veuillez contacter notre service clients. S
des piles alcalines, standard (carbone-Zn) ou rechargeables (Ni MH). Manufactured and distributed by ZAZU é

- Lorsqu'il n'est pas en marche, veuillez éteindre le produit complétement. PO Box 299 | 3740 AG Baarn C € @ E ;

|
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BEDIENUNGS ANLEITUN

MEERESPROJEKTOR

Nehmen Sie das Modul aus der Pluschkrabbe und legen
Sie 3x AA-Batterien ein (nicht im Lieferumfang enthalten
Setzen Sie das Modul wieder in die Pluschkrabbe ein.
Offnen Sie den Klettverschluss an der Unterseite,

um die Tasten zu bedienen.

O Schalten Sie das Gerat ein, indem Sie die groRRe
TASTE A. drlicken.

© Waihlen Sie Ihre bevorzugte Melodie, SCHIEBEREGLER B.

AUS: keine Musik

1 Meeresrauschen
2 Schlaflieder

3 Herzschlag-Sound

@ Stellen Sie die bevorzugte Lautstarke ein: laut-leist,
SCHIEBEREGLER C.

© Schalten Sie den Gerauschsensor EIN/AUS,
SCHIEBEREGLER D: Wenn der Gerauschsensor aktiviert
ist, startet das Schlafprogramm von Phase 2 neu, um lhr
Baby zu beruhigen und zum Schlafen zu bringen.

Automatische Ausschaltung: Das gesamte 3-stufige Schlaf-
programm schaltet sich nach 30 Minuten automatisch aus.

O G

OFF 1 2 3 HIGH LOow

3-STUFIGES SCHLAFPROGRAMM

Cody die Krabbe wird Ihr Baby beruhigen und ihm beim
Einschlafen helfen mit dem einzigartigen 3-Stufen-
Schlafprogramm. Das gesamte Programm dauert

30 Minuten und schaltet sich dann automatisch aus.

SCHRITT 1 Beruhigen Sie |hr Kind
Folgen Sie den Wellen und

den orangefarbenen Fischen,
- die durch den Raum schwimmen,
wahrend Sie den beruhigenden
Meeresgerauschen lauschen.

-
0-10 MIN

SCHRITT 2 Schlafrig werden
Geringere Helligkeit, sich
bewegende Wellen und nur

- noch wenige Fische schwimmen
umher. Die Musik verandert sich
zu Unterwasserblasen.

B

10-20 MIN

SCHRITT 3 EINSCHLAFEN
Nicht bewegte Wellen und Fische.
Keine Musik.

FUr eine optimale Projektion sollten Sie das Produkt in
einem Abstand von 1 bis 2,5 Metern von den Wanden
und der Zimmerdecke platzieren. Wenn die Batterien
ihre Leistung verlieren, nimmt die Projektion ab, und

oy e

A TECHNISCHE INFORMATIONEN

- Wichtig! Bewahren Sie diese Hinweise fur kiinftige Fragen gut auf!

- Dieses ZAZU Produkt ist konform mit der Gesetzgebung der EU,
US, CA, NZ, AUS et CN.

- Bitte bewahren Sie die Verpackung auRerhalb der Reichweite
von Kinder auf.

- Erlauben Sie Ihrem Kind niemals, mit den Batterien zu spielen.

- Dieses Produkt bendtigt 3x AA 1.5V Batterien (nicht enthalten).

- Verwenden Sie ausschlieBlich die genannten Batterien. Entfernen
Sie leere Batterien aus dem Produkt. Batterien sollten nur von
Erwachsenen gewechselt werden. Mischen Sie keine alten mit
neuen Batterien. Mischen Sie keine Alkaline-, Standard- (Zn-Kohle)
oder wieder aufladbaren (Ni MH) Batterien miteinander.

das Produkt kann einige der Funktionen verlieren.

- Bei Nichtbenutzung schalten Sie das Product aus vollstandig aus.

- Legen Sie das Kuscheltier nicht in das Kinderbett oder zu nah an das Baby.

- Das Pluschtier kann mit der Hand gewaschen und an der Luft
getrocknet werden, nachdem das Modul entfernt wurde.

- Dieses Licht wird nicht warm.

- Dieses Produkt ist nur fur die Benutzung in Innenrdumen geeignet
und nicht wasserfest. Bitte vor Feuchtigkeit schutzen. Nicht in
Wasser tauchen. Verwenden Sie zur Reinigung ein feuchtes Tuch.

- Versuchen Sie nicht, das Produkt zu zerlegen, falls es nicht mehr
funktioniert. Bitte kontaktieren Sie unseren Kundenservice.

Manufactured and distributed by ZAZU
PO Box 299 | 3740 AG Baarn
The Netherlands | info@zazu-kids.nl
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ANVANDAR MANUAL

HAVSPROJEKTOR

Ta ut modulen fran tygkrabban och satt i 3x AA batterier
(inte inkluderade). Satt tillbaka modulen i tygkrabban.
Oppna kardborrebandet f&r att komma at knapparna.

O Starta produkten genom att trycka pa den stora
KNAPPEN A.

O Vilj melodi genom REGLAGET B.
OFF: ingen musik
1 Havsljud
2 Vaggvisor
3 Hijartslag

® Andra volym: hogt - lagt med REGLAGET C.

© Saxla mellan ON/OFF pa gratsensorn genom,
REGLAGET D: nar gratsensorn ar aktiverad kommer
sdmnprogrammet starta om fran fas 2 for att trosta
din lilla.

Automatisk avstangning: hela 3-stegs programmet
avslutas automatiskt efter 30 minuter.

CRY SENSOR MusIC

C_)

OFF 1 2 3

© O

A TEKNISK INFORMASJON

- Viktigt! Spara for framtida bruk.

- Denna ZAZU produkt uppfyller samtliga bestammelser i EU, CA, AU,
NZ , USAund CN lagstiftning.

- Hall forpackningen utom rackhall for barn.

- Tillat aldrig ditt barn att leka med batterier.

- Den har produkten behdver 3x AA 1.5V batterier (ingar €j).

- Anvand endast de specifiserade batterierna.

ON OFF HIGH LOW

- Byt ut tomma batterier fran produkten.

- Batterier bér byttas ut av vuxna.

- Blanda inte gamla och nya batterier.

- Blanda inte alkaliska, standard (kol-zink), eller uppladdningsbara
batterier (nickel-kadmium).

SOMNPROGRAM | 3 STEG

Krabban Cody hjalper ditt barn att komma ner i
varv och somna med ett 3-stegs somnprogram.
Hela programmet tar 30 minuter och stangs sedan
av automatiskt.

STEG 1 Lugna barnet

Folj vagorna och de oranga
fiskarna som simmar omkring
- i rummet samtidigt som det
lugna havsljudet spelar.

Rl

0-10 MIN

STEG 2 SGmnig

Lagre ljusstyrka, vagorna fortsatter
sveper in men farre fiskar simmar
- férbi. Musiken andras till under-
vattenbubblor.

B

10-20 MIN

STEG 3 Somna
Icke rérliga vagor och fisk.
Musik slutar spela.

For bast effekt, placera produkten mellan 1-2,5
meter fran vagg och tak. Nar batterierna borjar ta
slut kommer projektorn lysa svagare och produkten
kan tappa nagra av de egenskaper den har.

- Nar modulen inte ar | bruk, sla av den helt.

- Bor inte placeras i sangen eller fér nara bebisen.

- Gosdjuret kan tvattas for hand och lufttorkas efter att du tagit ut
modulen, llufttorka.

- De lampen blir inte varm.

- Denna product ar inte vattentalig. Vanligen se till att den forblir torr.

- Placera inte i vatten under rengdring, torka istallet med fuktig trasa.
- Forsok inte att plocka isar lampan om den slutar fungera.
Vanligen kontakta var kundtjanst.

Manufactured and distributed by ZAZU
PO Box 299 | 3740 AG Baarn
The Netherlands | info@zazu-kids.nl
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BRUKERMANUAL

HAVPROJEKTOR

Ta modulen ut av plysjkrabben og sett inn 3x AA-batterier 3-STEGS SOVNPROGRAM

(ikke inkludert).Ta deretter modulen tilbake i plysjkrabben. Krabben Cody vil berolige og dysse babien din i

Apne borrelasen i bunnen for & fa tilgang til knappene. sevn med det unike 3-stegs sevnprogrammet.
Hele programmet tar 30 minutter og slar seg

O sla produktet pa ved a trykke pa A-KNAPPEN. automatisk av nar det er ferdig.

0 Velg den melodien du gnsker ved & bruke
GLIDEBRYTER B.

AV: ingen musikk

1 Havlyder -— -

2 Vuggesanger
3 Hjerterytme-lyder
0-10 MIN
@ still inn gnsket volum ved & bruke GLIDEBRYTER C:
Hayt - lavt.

© Sla av og pa lydsensoren ved & bruke GLIDEBRYTER D:
Nar lydsensoren er aktivert vil sevnprogrammet starte R
pa nytt fra fase 2 for a berolige og trgste babien din.

-

10-20 MIN
Auto-avslaing: Hele savnprogrammet vil automatisk

sla seg av etter 30 minutter.

STEG 1 Fa roet ned barnet

Barnet kan fglge med pa bglgene
og de oransje fiskene som svgm-
mer rundt i rommet, og samtidig
lytte til beroligende havlyder.

STEG 2 Bli sovnig

Lyset dempes, bglgebevegelsene
gar saktere og det blir faerre fisker
a folge med pa. Lydbildet skifter
til undervannsbobler.

STEG 3 SOVNE
Ikke bevegelige belger og fisk.
Lyder slutter a spille.

For optimal visning: Plasser produktet 1 til 2,5 meter
fra veggen og taket. Nar batteriene begynner a

ON OFF OFF 1 2 3 HIGH LOW
bli tomme blir projeksjonen svakere, og noen
Q e funksjoner kan slutte & fungere.
A TEKNISKE OPLYSNINGER - Sla av produktet nar det ikke er i bruk.
- Viktig! oppbevares for fremtidige referanser. - Leeg den ikke i vuggen eller for teet pa barnet.
- Denne ZAZU nattlys er fullt kompatibelt med felgende EU, CA, - Nar modulen er fjernet kan du handvaske/luftterke.

AU, NZ, USA, CN-lovgivninger. - Lampen blir ikke varm. N
- Oppbevar emballasjen utilgjengelig for barn. - Dette produktet er ikke vanntett. Vennligst sgrg for at den g
- Aldri la barnet ditt leke med stremenheten, ledningene eller holdes tarr. §

batteriene. - Ikke legg nattlyset i vann ved rengjering - terk av det med ;“
- Brug kun de naevnte batterier. en fuktig klut i stedet. 8
- Fjern flade batterier fra produktet. - Ikke forsgk & demontere lyset hvis det slutter & fungere. :)
- Batterier bar kun behandles af voksne. Vennligst kontakt var kundeservice. ;
- Ikke bland gamle og nye batterier. Manufactured and distributed by ZAZU <
- Ikke bland alkaliske, standard (karbon-Zn) eller oppladbare PO Box 299 | 3740 AG Baarn C € @ E 2

|

(Ni MH) batterier. The Netherlands | info@zazu-kids.nl



OHJEKIRJA 5}

MERIPROJEKTORI

Poista moduuli pehmoravusta ja aseta 3x AA-paristoa
(ei sisally toimitukseen). Laita moduuli takaisin
pehmorapuun. Avaa tarranauha pohjasta painikkeita
kayttaaksesi.

O Kaynnista laite painamalla isoa A-PAINIKETTA.

O Valitse haluamasi melodia LIUKUSAADIN-B:13.
OFF: ei musiikkia
1 Valtameren aani
2 Perinteisia lullabies
3 Sykeaani

@ Aseta haluamasi danenvoimakkuus: kovaaanine-
hiljainen, C-LIUKUSAATIMELLA.

© Kaynnista/sammuta itkulaite LIUKUSAADIN D:
lla: kun itkulaite on aktivoitu, nukkumisohjelma
kaynnistyy uudelleen vaiheesta 2 rauhoittaakseen
ja tuudittaakseen vauvasi.

Automaattinen sammutus: koko 3-vaiheinen lepotila
kytkeytyy automaattisesti pois paalta 30 minuutin kuluttua.

OFF 1 2 3

© 0 O

HIGH LOW

A\ TEKNINEN INFORMAATIO

- -Tarkeaa! Pida mydhempaa kayttéa varten.

- Tama ZAZU tuote on noudattaa seuraavaa EU, CA, AU,
NZ, CN & USA-lainsaadantoa.

- Pida pakkaus lasten ulottumattomissa.

- Koskaan anna lapsen leikkia paristoilla.

- Tama tuote toimii 3x AA 1,5 V paristoa (ei mukana).

- Kayta vain akkuja.

- Poista tyhjat paristot tuotteesta.

- Akut voisi saattaa aikuiset.

- Ala sekoita vanhoja ja uusia pattereita.

- Al3 sekoita alkali-, tavallisia (hiili-Zn) ja ladattavia (Ni MH) pattereita.

- Kun sita ei kayteta, Kayta laitetta kokonaan pois paalta.

3 ASKELEEN NUKKUMISOHJELMA

Cody -rapu rauhoittaa ja tuudittaa vauvasi uneen
kolmen askeleen nukkumisohjelmalla. Ohjelma
kestaa 30 minuuttia kokonaisuudessaan ja sammuu
automaattisesti.

1. ASKEL: Rauhoita vauvasi

Seuraa huoneen ymparilla uivia
aaltoja ja oransseja kaloja samalla,
kun kuuntelet rauhoittavia
valtameren aania.

-

Rl

0-10 MIN

2. ASKEL: Uniseksi tuleminen
Alhaisempi kirkkaus, liikkuvat
aallot ja vain muutama kala
uivat ympari huonetta. Musiikki
muuttuu vedenalaisiin kupliin.

—'/

10-20 MIN

Parhaan projektion saavuttamiseksi laite on
sijoitettava 1-2,5 metrin etaisyydelle seinista ja
katosta. Kun paristot menettavat tehonsa,
projektio huononee ja tuote saattaa menettaa
joitakin ominaisuuksiaan.

3. ASKEL: Nukahtaminen
Ei liilkkuvat aallot ja kalat.
A&nia toisto loppuu.

- Al laita sisalle pinnasanky tai lilan l&helle vauvaa.
- Kun heijastinmoduli on poistettuna, voit kasinpesta tuotteesta.
- Lamppu ei ldmpene.
- T4ma tuote ei ole vedenkestava. Pida kuivana. Ald upota veteen
siivotessa, vaan pyyhi kostealla pyyhkeella.
- Ala yrita purkaa valoa jos se lakkaa toimimasta.
Ota yhteytta asiakaspalveluumme.

Manufactured and distributed by ZAZU
PO Box 299 | 3740 AG Baarn
The Netherlands | info@zazu-kids.nl
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BRUGERMANUAL

HAVPROJEKTOR

Tag modulet ud af plysdyrskrabben og indszet 3x AA
batterier (medfolger ikke). Seet modulet tilbage ind

i plysdyrskrabben. Aben velkrobandet pa bunden
for at betjene knapperne.

O Tzend for produktet ved at trykke pa den store A-KNAP.

© Vzlg din yndlingsmelodi, SKYDER B.
Sluk: ingen musik
1 Havlyde
2 Traditionelle vuggeviser
3 Hjertebanken

® Indstil den foretrukne lydstyrke: hgj-lav, SKYDER C.

© TAND/SLUK gradsensoren med SKYDER D:
Nar gradsensoren er aktiveret, genstarter sgvn-
programmet fra fase 2 for at afslappe og berolige
din baby.

Auto-sluk: hele 3-trins sevnprogrammet slukkes
automatisk efter 30 minutter.

OFF 1 2 3

© O

/N TEKNISKE OPLYSNINGER

- Vigtigt! Gem for fremtidig reference.

- Denne ZAZU produktet opfylder f.lgende EU, CA, AU, NZ, CN
& USA lovgivning.

HIGH LOW

- Hold emballagen veek fra barn.

- Barn ma ikke lege med batterierne.

- Produktet bruger 3x AA 1.5 V batterier (ikke inkluderet).

- Brug kun de n.vnte batterier.

- Fjern flade batterier fra modulet.

- Batterier ber kun behandles af voksne.

- Ikke bland gamle og nye batterier.

- Ikke bland alkaliske, standard (karbon-Zn) eller oppladbare
(Ni MH) batterier.

3-TRINS SOVNPROGRAM

Krabben Cody vil berolige din baby og fa den til at
falde i sovn med det unikke 3-trins sgvnprogram.
Det samlede program tager 30 minutter og
slukker automatisk.

TRIN 1 Beroliger dit barn

Folg bglgerne og den orange
fisk, der sv@mmer rundt i
- rummet, mens du lytter til
beroligende havlyde.

Rl

0-10 MIN

TRIN 2 Bliver sgvnig

Lavere lysstyrke, beveegelige
bolger og kun fa fisk svgmmer
- rundt i rummet. Musikken
skifter til undervandsbobler.

B

10-20 MIN

TRIN 3 Fald i sgvn
Bolger og fisk, der ikke er i
beveegelse. Ingen lyde.

For den bedste projektering, placeres produktet

1til 2,5 meter fra veeggene og loftet. Nar batterierne
mister strem, vil projektionen blive mindre, og
produktet kan miste nogle af dets funktioner.

- Sluk for produktet, nar den ikke er i brug.

- Leeg den ikke i vuggen eller for teet pa barnet.

- Efter at have fijernet modulet kan det handvaskes, lufttarre.

- Lampen bliver ikke varm.

- Dette produkt er ikke vandtaet. Venligst sgrg at det holdes tort.

- Laeg ikke natlyset i vand ved rengaring - ter af med en fugtig
klud i stedet.

- Forsgg ikke at demontere lyset, hvis det ikke leengere fungerer.
Kontakt venligst vores kundeservice.

Manufactured and distributed by ZAZU
PO Box 299 | 3740 AG Baarn
The Netherlands | info@zazu-kids.nl
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PROJEKTOR OCEANU

Wyjmij modut z pluszowej ostony i wtéz 3 baterie AA 3-FAZOWY PROGRAM USYPIANIA

(brak w zestawie). W16z modut z powrotem do pluszowe] Cody ukoi dziecko do snu dzieki unikalnemu
ostony. Odepnij rzep na dole, aby mdc obstugiwac 3-fazowemu programowi usypiania. Caty program
przyciski. trwa 30 minut i wytgcza sie automatycznie.

O Wtacz produkt, naciskajgc duzy PRZYCISK A.
KROK 1 Wyciszenie dziecka
©® Wybierz melodie za pomocg SUWAKA B. Podazaj za falami i po-
OFF: wytaczenie muzyki maranczowowymi rybkami
1 Dzwiek oceanu -— - ptywajgcymi po pokoju, stuchajgc
2 Kotysanki kojacych dzwiekow oceanu.
3 Dzwiek bicia serca

0-10 MIN

® Wybierz preferowany poziom gto$nosci: wysoki-niski,

SUWAKC KROK 2 Zasypianie

Nizsza jasnosc, ruchome fale
i kitlka rybek ptywajgcych po

© Wiacz/wytgcz czujnik ptaczu, SUWAK D: po wtaczeniu
- pokoju. Muzyka zmienia sie w

sie czujnika ptaczu program usypiania uruchomi sie e - :
ponownie, poczawszy od fazy 2, aby uspokoi¢ dziecko dzwiek podwodnych babelkow.
i pomoc mu zasngac. 10-20 MIN

Automatyczne wytaczanie: 3-fazowy program usypiania
automatycznie wytgczy sie po 30 minutach..

KROK 3 Sen

Nie poruszajace sie fale i ryby.
Dzwieki przestaje byc¢
odtwarzana.

Aby uzyskac najlepsza projekcje, umiesc produkt
w odlegtosci od 1 do 2,5 metra od $cian i sufitu.

ON OFF OFF 1 2 3 HIGH LOW
Gdy baterie tracg energie, projekcja traci jasnosc,
Q G e a produkt moze utracic¢ niektore funkcje.
& INFORMACJE TECHNICZNE - Kiedy nie jest uzywany, catkowicie wytgczy¢ urzadzenie.
- Wazne! Zachowaj na przysztosc. - Nie umieszczaj w tézeczku ani zbyt blisko dziecka.

- Ten produkt jest w petni zgodny z przepisami UE, CA, AU, NZ, USA & CN. - Plusz mozna prac recznie i suszy¢ powietrzem, ale wczesniej
- Opakowanie nalezy trzymac poza zasiegiem dzieci. wyjg¢ modut.

[qV}

- Prosimy upewnic sig, ze jest przechowywany w miejscu niedostepnym - Lampa sie nie nagrzewa. g
dla matych dzieci i nigdy nie pozwoli¢ dziecku bawic sie jak i bateriami. - Produkt jest przeznaczony do uzytku wewnatrz pomieszczen, §
- Produkt dziata z bateriami 3x AA 1.5V (brak w zestawie). nie jest wodoodporny. ;“
- Nalezy uzywac tylko okreslonych baterii - Nie nalezy rozmontowywac lampki, w przypadku awarii nalezy 8
- Usun roztadowane baterie z produkt. skontaktowac sie z serwisem.. :)
- Baterie powinny by¢ umieszczane tylko przez dorostych. ;
- Nie mieszaj starych i nowych baterii Manufactured and distributed by ZAZU <
- Nie mieszac alkalicznych, standardowych (wegiel-Zn) ani do PO Box 299 | 3740 AG Baarn C € @ E ;

ponownego tadowania. The Netherlands | info@zazu-kids.nl
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PROYECTOR OCEANICO

Saca el mddulo del cangrejo de felpa y coloca 3 pilas AA PROGRAMA DE SUENO DE 3 PASOS

(no incluidas). Vuelve a colocar el modulo en el cangrejo Cody el cangrejo calmara y tranquilizara a tu bebé

de felpa. Abre el velcro, en la parte inferior, para accionar para que duerma con el programa unico de suefio de
los botones. 3 pasos. El programa total dura 30 minutos y se

apagara automaticamente.
O Enciende el producto pulsando el BOTON GRANDE A.
PASO 1 Tranquiliza a tu hijo
O Elige la melodia que prefieras, DESLIZADOR B.. Sigue las olas y el pez naranja
OFF: sin musica nadando alrededor de la
1. Sonidos del océano -— - habitacion, mientras escuchas los
2. Ancion de cuna relajantes sonidos del océano.
3. Ruidos cardiacos

0-10 MIN

® Ajusta el volumen preferido: alto-bajo, DESLIZADOR C.
PASO 2 Adormeciéndose

Menos brillo, olas en movimiento
y solo unos pocos peces nadando
-’ alrededor de la habitacion. La
musica cambia a burbujas sub-
marinas.

© Enciende y apaga el sensor de llanto, DESLIZADOR D:
cuando se activa el sensor de llanto, el programa de
suefio se reiniciara desde la fase 2, para calmary R
tranquilizar a tu bebé.

10-20 MIN

Apagado automatico: el programa completo de 3 pasos se

apagara automaticamente después de 30 minutos. PASO 3 Dormirse

Ondas y peces sin movimiento.
Sin sonido.

CRY SENSOR MusIC VOLUME

@ Para obtener la mejor proyeccion, ubica el produc-
oo oo s HeTTow to a una distancia de 1 a 2,5 metros de las paredes y

el techo. Cuando las baterias pierden su potencia,

Q G e la proyeccion disminuye y el producto puede

perder algunas de sus caracteristicas.

& INFORMACION TECNICA - No mezcle pilas alcalinas, regulares (carbéon-Zn) o recargables (Ni MH).
- Importante! Conservar para futuras referencias. - No lo cologue dentro de la cuna ni muy cerca del bebé.
- Este producto cumple con la siguiente legislacion de la UE, CA, - Al remover el modulo, puedes lavar este producto a mano y
AU, NZ y USA. dejar secar al aire. N
- Mantén el embalaje fuera del alcance de los nifios. - La ldmpara no se calienta. g
- Asegurese de que este producto esté fuera del alcance de nifios - Esta lampara de lectura no es resistente al agua. Manténla seca. §
pequefios (0-3 afios) y nunca permita que su hijo juegue con Please keep dry. No la sumerja al agua, limpie con un pafio humedo. ;“
las baterias. - No intente desmontar la ldmpara si deja de funcionar. 8
- Este producto funciona con 3 pilas AA de 1.5 V (no incluidas).. Contace nuestro servicio al cliente. :)
- Utilice exclusivamente las pilas especificadas 525
- Retire las pilas gastadas este producto Manufactured and distributed by ZAZU <
- Las pilas deben ser colocadas exclusivamente por personas adultas. PO Box 299 | 3740 AG Baarn C € @ E ;
- No mezcle pilas nuevas y viejas. The Netherlands | info@zazu-kids.nl —
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NOCNIi PROJEKTOR OCEANU

Vyjméte modul z plySového kraba a vlozte 3x AA baterie
(nejsou soucasti dodavaky). Vlozte modul zpét do
plySového kraba. Otevrete suchy zip na spodni strané
pro ovladani tlacitek.

O Zapnéte produkt stisknutim velkého TLACITKA A.

0 Vyberte pozadovanou melodii PREPINACEM B.
OFF Zadna hudba
1 Zvuk oceanu
2 Tradiéni ukolébavky
3 Zvuk tlukotu srdce

@ Nastavte hlasitost: vysoka - nizka, PREPINACEM C.

© Zapnéte/vypnéte senzor place, PREPINACEM D:
kdyz je«aktivovan senzor place, spankovy program

se restartuje od faze 2, aby se dité uklidnilo a uspalo.

Automatické vypnuti: cely tfikrokovy spankovy program
se automaticky vypne po 30 minutach.

ON OFF OFF 1 2 3 HIGH LOW

© 0 O

/A TECHNICKE INFORMACE

- Uchovejte si tyto instrukce pro budouci pouziti.

- Tento vyrobek splhuje vSechny potrebné normy a regulace
EU, CA, AU, NZ, USA & CN.

- Uchovavejte obal od malych déti.

- Ujistéte se, Ze je mimo dosah malych déti a nedovolte,
aby si dité hralo s bateriemi.

- Modul pracuje na 3x AA 1,5V baterie (nejsou soucasti).

- Pouzivejte pouze urcené baterie.

TROJKROKOVY SPANKOVY PROGRAM
Cody krab upokoji a utiSi vase dieta pri zaspavani s
jedine¢nym trikrokovym spankovym programom.
Celkovy program trva 30 minut a automaticky

sa vypne.

KROK 1 Upokojenie

Sledujte vlny a oranzove ryby,
ktoré plavaju v miestnosti pri
— - pocuvani upokojujuceho
zvuku oceanu.

0-10 MIN

KROK 2 Ospalost

Nizsia jas, pohybujuce sa viny
a len niekolko ryb plava okolo
- miestnosti. Hudba sa zmeni
na podvodné bubliny.

B

10-20 MIN

KROK 3 Zaspavanie
Nehybné viny a ryby.
Zadné zvuky.

Pre najlepSie projekciu umiestnite produkt vo
vzdialenosti 1 az 2,5 metra od stien a stropu.
Ak su batérie vybité, znizi sa projekcie a moézu
byt niektoré funkcie nefunkcné.

- Nemichejte alkalické, standardni (uhlik-Zn) nebo dobijeci (Ni MH) baterie.
- Nepouzivate-li hracku prepnéte modul do polohy OFF.
- Neumistujte do détskeé postylky nebo pfilis blizko k ditéti.
- Ply$ lze ru¢né prat a vysusit na vzduchu, ale predem vyjméte modul.
- Modul svétla se nezahfriva.
- Tento produkt neni odolny vuci vodé, uchovavejte jej prosim v suchu.
- Neponorujte do vody. Pred Cisténim odpojte napajeci kabel.
Omyvejte vihkym hadrikem.
- Nepokousejte se rozebirat produkt pokud prestane fungovat.

- Vyjméte z modulu vybité baterie. Obratte se prosim na nas zakaznicky servis.
- Baterie by mély byt umistény pouze dospélymi osobami.

- Nemichejte staré a nové baterie.

V7-MANUAL-CODY-2020-0612

Manufactured and distributed by ZAZU | PO Box 299
3740 AG Baarn | The Netherlands | info@zazu-kids.nl
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NOCNY PROJEKTOR OCEANU

Vyberte modul z plySového kraba a vlozte 3x AA batérie
(nie su sucastou dodavky). Vlozte modul spat do
plySového kraba. Otvorte suchy zips na spodne;j

strane pre ovladanie tlacidiel

O Zapnite produkt stlacenim velkého TLACIDLA A.

0 Vyberte pozadovanu melddiu PREPINACOM B.
OFF Ziadna hudba
1 Zvuk oceanu
2 Tradi¢né uspavanky
3 Zvuk tlkotu srdca

® Nastavte hlasitost: vysoka - nizka, PREPINACOM C.
© Zapnite/vypnite senzor pla¢a, PREPINACOM D:
ked je aktivovany senzor placa, spankovy program

sa resStartuje od fazy 2, aby sa dieta upokojilo a uspalo.

Automatické vypnutie: cely trojkrokovy spankovy program
sa automaticky vypne po 30 minutach.

ON OFF OFF 1 2 3

© 0 O

HIGH LOW

/A BEZPECNOSTNY

- Uschovajte si vySSie uvedené informacie pre buduce pouzitie.

- Tento vyrobok splha véetky potrebné normy a regulacie EU,
CA, AU, NZ, USA & CN.

- Uchovavajte obal od malych deti.

- Tento produkt pracuje na 3x AA 1,5V baterie (nejsou soucasti).

- Pouzivajte iba urcené batérie.

- Vytiahnite z produktu prazdne batérie.

- Vymena a dobijanie batérii by mala byt vykonavana dospelou
osobou alebo pod jej dohladom.

- Nemiesajte staré a nové batérie

- Nemiesajte a alkalické, batérie (Carbon-Zn) alebo batérie
dobijacie (Ni MH).

- Modul svetla sa nezahrieva.
- Tento produkt nie je odolny voci vode, uchovavajte ho p rosim v suchu.
- Neponarajte do vody. Pred Cistenim odpojte napajaci kabel. Umyvajte
vlhkou handrickou.
- Nepokusajte sa rozoberat produkt ak prestane fungovat.
Obratte sa prosim na nas zakaznicky servis.

Manufactured and distributed by ZAZU
PO Box 299 | 3740 AG Baarn
The Netherlands | info@zazu-kids.nl

TROJKROKOVY SPANKOVY PROGRAM
Cody krab upokoji a utiSi vase dieta pri zaspavani s
jedine¢nym trikrokovym spankovym programom.
Celkovy program trva 30 minut a automaticky

sa vypne.

KROK 1 UPOKOJENIE

Sledujte vlny a oranzove ryby,
ktoré plavaju v miestnosti pri
- pocuvani upokojujuceho
zvuku oceanu.

Rl

0-10 MIN

KROK 2 OSPALOST

Nizsia jas, pohybujuce sa viny
a len niekolko ryb plava okolo
- miestnosti. Hudba sa zmeni
na podvodné bubliny.

R
10-20 MIN
KROK 3 ZASPAVANIE

Stale vlny a ryby.
Ziadne zvuky.

Pre najlepSie projekciu umiestnite produkt vo
vzdialenosti 1 az 2,5 metra od stien a stropu.
Ak su batérie vybité, znizi sa projekcie a moézu
byt niektoré funkcie nefunkcné.

- Ak nepouzivate produkt prepnite produkt do polohy OFF.
- Neumiestnuijte do detskej postielky alebo prilis blizko k dietatu.
- PlyS mozno rucne prat a vysusit na vzduchu, ale vopred vyberte modul.

V7-MANUAL-CODY-2020-0612
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EIMXEIPIAIO XPHXTH

[MPOBOAEAZ ME AEYKOY2 HXOYZ QKEANOY

AQaipéaTe TNV oUOKeUn £€w atmé 1o kaBoupaki kai TorroBethote 3 DAZEQN NMPOrPAMMA YIINOY

3 pmratapieg X AA. (Aev TrepihapBavovtal). TotroBeTATTE TTAAI o Coby 1o kaBoupdaki Ba npeunasl kai Ba Bondnasl To
TnNv ouokeun péoa oto Kapoupaki. Avoi€re 1o Velcro atnv KATw  pwpd aag va Kolunoei Pe To JovadIko TTpOYPapHa
TTAEUPA TTOU BPIOKOVTAI TO KOUMTTIA TWV ETTIAOYWV. uTTvou a€ 3 @AaelG. To GUVOAIKO TTPOYPOUKa BIAPKEI yia

30 AeTrTa Kal Ba atrevepyoTToinBei auTouaTa.
O Avoi€te TNV TUOKEUR TIATAWVTAC TO peyaho KOYMITI A.
®AZH 1 Hpepei T0 pwpo gag
O EmAéyTe TOV fXO TTOU ETTIBUEITE UPWVTAG To KOYMII B. AkoAouBnaTe Ta KUPATA KAl TO
OFF: Xwpig peAwdia TTOPTOKOAI WYapPAKIa TTOU
1. Hxo1 Tou Qkeavou -— - KOAUMTTOUV YUPW QTTO TO SWUATIO,
2. MeAwdieg vavoupiouaTog evw Ba akoUTe KATATTPAUVTIKOUG

3. Miynon Tou Boupou TnG KapdIdg WKEAVIKOUG NXOUG.
0-10 MIN

0O Autopsiwate TNV évraan ot High-Low aUpwvrag 10 C.
®AZH 2 Etoipagia 'Yrvou

XapnAn QwTeIVOTNTA, KIVOUUEVO
KUpaTa Kal Aiyotepa yapakia

© EvepyotroifoTe N KAEIOTE TOV £EUTTVO QIOONTAPA PE TO
KAGua Tou pwpou aupwvtag To KOYMII D. Otav givai

EVEPYOTTOINPEVOC, TO TTPOYPAMKA UTTVOU Ba ETTAVEKKIVATEI -—p ” KO)‘UUWOU", YUpw O”T(? T0 dwpATio.
ato Tnv Paon 2, va neepnael & va Kolpioel Eavd 1o Jwpd Or pouaikoi ol aMdgouv oe
UTTORPUXIEG PUOOAIDEG.

oag. 10-20 MIN

Mo KaAUTePn amodoan TNG TTPOROANG TOTTOBETEITTE TO
g€ amoéaTaan amo 1 €wg 2,5 pETpa atrd ToiXoug n 1o
Tapavi. Otav ol ytrarapieg eavrAnBouv, n TPoROoAN

Q e e MEILVETAI KAl XAVOVTAI KATTOIEG 1810TNTEG TOU.

AutopaTo kAgigipgo: To TTARPEG 3 @Agewv TTPOYPAUKA UTTVOU
Ba atrevepyoTtroinBei autdparta petd ammd 30 AeTrTd.

®AZH 3 Aladikagia YTvou
Mn Kivoupeva KUpaTa Kai Wapia.
Agv UTTAPXOUV NXOl.

ON OFF OFF 1 2 3 HIGH LOW

& TEXNIKEZ MAHPO®OPIEZ ETTAVAPOPTICOUEVES
- ZHMANTIKO: KpatriaTe 0Aeg TiG TTANPOQOPIES YIa PEAAOVTIKI XProN. - Mrv TotroBeTEiTE TO AOUTPIVO TTOAU KOVTG OTO VEOYEVVNTO.
- AuTo 1O TTPOIOV ZAZU GUUHOPQWVETAI TTARPWG UE TN VOPOBETia TNG - To BeAoUdo ptTopei va TTAUBEI e TO XEPI KAl va OTEYVWAEI OTOV 0EPQ,
EE, Tng CA, tng AuatpaAiag, Tng Néag ZnAavdiag kai Twv HIMA. aAAG va aQaIPETETE TO OOUOTTOIXEIO EK TWV TTPOTEPWIV. o
- QUAAGETE TNV OUOKEUATia JaKPIA aTro Ta TTaidid - N Adutra dev CeaTaiveTal g
- Na euAaggeTal JoKpIa aTrd PIKPA TTAIdIA KAl UNV ETTITPETTETAI GTO TTAIOI - AuTo 10 TTPOIoV eV gival adidBpoxo. MapakaAoUpe diaTNPEITTE TO §
gag Taidel Pe TIG UTTOTAPIES. aTEYVO. PNV ToV KaBapileTte pe vepO aAAd e Eva uypO TTAVAKI ;\'
- H ouaokeun Aerroupyei pe 3 ptratapieg AA (Agv TrepiIAapBavovTal). - PNV TTPOCTTIOBATETE Va ETTIOIOPOWATETE TO WTAKI OV TAUATATE! VA 8
- XpNOIPOTTOIEITE POVO TIG KOBOPITUEVEG UTTATAPIEG. AeITOUpYEi GAAG ETTIKOIVWVNOTE UE TNV EEUTTNPETNAN TTEAATWV :)
- AQQIPEDTE TIG KEVEG UTTATAPIEG ATTO TO TTPOIOV. 525
- Batteries should only be placed by adults. Manufactured and distributed by ZAZU <
- OI PTTaTapieg TTapETTEl VO TOTTOBETOUVTAI HOVO OTTO EVAAIKES PO Box 299 | 3740 AG Baarn C € @ E N
|

- Mnv avapiyvuete aAKaAIKEG, TTPOTUTTEG (AvBpaka-Zn) The Netherlands | info@zazu-kids.nl
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OCEAN PROJEKTOR

Vegye ki a modult a pluss rakbol, és tegyen be 3 db AA HAROM UTEMU ALVASPROGRAM
elemet (nem tartozék). Helyezze vissza a modult a plussbe. Cody rak megnyugtatja és alomba ringatja a babat
Nyissa ki az also tépdzarat a gombok mukddtetésehez. az egyedulalld haromlépcsds alvasi programmal.
A teljes program 30 percet vesz igénybe, és
O Kapcsolja be a terméket a NAGY A gomb megny- automatikusan kikapcsol.
omasaval.

1 LEPES A gyermek megnyugtatasa

© .CValassza ki a kivant dallamot a B KAPCSOLO Koveti a hulldamokat és a

elhuzasaval. narancssarga halat, amely a
OFF: nincs zene -— - szobaban uszik, mikdzben
1 Ocean hangja megnyugtato oceanhangot
2 Altatodal hallgat.

0-10 MIN

3 Szivdobogas

@ Allitsa be a kivant hangerét a C GOMB elhuzasaval:

hangos-halk. 2 LEPES Eldlmosodas

Lagyabb fény, mozgo hullamok
- és csak néhany hal uszkal. A zene

© Kapcsolja BE/KI a sirasérzékeldt a D KAPCSOLOVAL: — ) ) ) e
ST . . viz alatti buborékokka valtozik.
ha a siraserzékeld aktivalva van, az alvasprogram a 2.
fazistol ujraindul, hogy megnyugtassa a csecsemaot. 10-20 MIN

Automatikus kikapcsolas: a teljes haromlépcsos
alvasprogram 30 perc elteltével automatikusan kikapcsol.

3 LEPES Elalvas
Nem mozgo hullamok és halak.
Nincs hang.

A legjobb vetités érdekében tegye a terméket a
faltol és a mennyezettdl 1-2,5 méter tavolsagra.
Ha az elemek gyengullnek, akkor a kivetitési

Q G e teljesitmeény csdkken és a termék elveszitheti

nehany funkciojat.

ON OFF OFF 1 2 3 HIGH LOW

& TECHNIKAI INFORMACIO - Ne helyezze a gyerekagyba vagy tul kdzel a babahoz.

- FONTOS, érizze meg a leirast! - A plUss termék kézzel moshato, ha eltavolitjuk a belsejébdl

- Ez a termék megfelel az EU, CA, AU, NZ & USA biztonsagi el6irasoknak. a kivetitoét. Szabad levegdn szaritsuk.

- A csomagolast tartsa gyermekektdl tavol! - A lampa nem melegszik fel. N

- Tartsa elzarva kisgyermek eldl és soha ne engedje jatszani a az elemekkel! - Ez a termék beltéri hasznalatra készult, és nem vizallo. g

- Ez a termék 3 db AA 1.5 V elemmel mikodik (nem tartozék). Tartsa szarazon. §

- Csak a megadott tipusu elemeket hasznalja. - Tisztitasat ne végezze folyo viz alatt, hanem térolje le enyhén ;“

- Az Ures elemeket mindig tavolitsa el a termeékbol. nedves kenddvel. 8

- Az elemek cseréjét csak felnétt végezheti! - Ne szedje szét a készuléket, amennyiben az nem mukddne. :)

- Ne keverje a régi és az uj elemeket. Keresse fel tugyfélszolgalatunkat. S

- Ne keverje az alkali, standard (szén-cink) vagy Ujratolthetd (Ni-MH) Manufactured and distributed by ZAZU é
olemeket. PO Box 299 | 3740 AG Baarn C € @ E S

- Amennyiben nem hasznalja a terméket, kapcsolja ki teljesen. The Netherlands | info@zazu-kids.nl —
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[MPOEKTOP OKEAHY

BuiimiTe Moaynb 3 nntoLeBoro kpaba i noctasTe 3x AA
GaTapei (He BxoAaaTb 4O KoMnnekTy). MNoknaaite moaynb
Hasapj B nnoweBuni kpab. Bigkpuinte nunyyky, po3TallioBaHy
3HM3Y, W06 kepyBaTn KHOMKamu

O YBiMKHITb BUpi6, HaTUCHYBLLM Benuky KHOMKY A.

© Bubepitb 6axaHy menogito, KHOMKA B.
OFF: Hemae my3ukn
1. 3ByKn OK(?aHy e -
2. Konuckosi
3. 3Bykun Cepuebutta
0-10 MIN
® BcraHoBiTh 6axaHWii piBeHb ryYHOCTI: Fy4HO-THXO,
KHOTIKA C.

© VYBIMKHITb / BAMKHITb Cry sensor ON/OFF, KHOIKA D:
KOMNW aTyumK KpUKY akTMBOBaHWIA, MporpamMa CHy
nepesaBaHTaXnUTbCs 3 pasu 2, Wob 3acnoKoiTH i
3aKonucaTn UTUHY.

-

B

10-20 MIN

ABTO BIigKITIOMEHHS: BCi 3 KPOKM Nporpamu CHy aBToOMaTtu4yHO
BUMKHYTbCS Yepe3 30 XBUIUH.

o
O

CRY SENSOR MusIC

(o C )

VOLUME

ON™ OFF OFF 1 2 3 HIGH LOw
© 0 O©0
dyHKLUIT.

AN BE3MNEKA

- Baxnuso! 36epertu Ans AoBiaok B MaibyTHbOMY.

- OaHHuii npoaykT Bignosigae Bumoram 6e3nekn EU, CA, AU, NZ & USA.

- 36epiraiiTe ynakoBKy y HeJOCTYrNHOMYa Ans AiTel MicL,. KOHAWLOHEPOM.

- Byab nacka nepekoHaliTecsh, Lo npunaz 36epiraeTbCsi B HEAOCTYMHOMY
ONs AiTen micli | Hikonyu He fo3BONSAKTE AMTUHI rpaTucs 3 6aTapenkamu.

- Uen ToBap npautoe Ha 3 x AA Gatapelikax 1,5 V (He Bxogsite B
KOMMMEKT). raH4ipKoto.

- BukopucToByiiTe Tinbku 3a3HaveHi 6aTapeiku.

- Buganutu nopoxHin 6atapei 3 BUpoby.

- Batapei noBMHHI 6yTW PO3MiLLieHHi TinbK1 4OPOCAVMU.

- He amiwarite ctapi Ta HOBi akymynsaTopu.

- He 3miluyiiTe ny>xHi, cTaHAapTHI (ByrneLb-LnHK) abo akymynsTopHi

"TOCIBHVK KOPUCTYBAYA

- CBiTnoBuin MOAyINb HE HarpiBaeTbCA.
- Llen npooykt He € BogoHenpoHukHUM. Byapnacka TpumaniTe noro
cyxum. [ins ouneHHs He 3aHyproBaTu y BoAy, @ NpOTPiTb BOMOroK

- He HamaranTecs posibpaTy CBITUNbHUK y pa3y HECNPaBHOCTI.
306epHiTbCA Y cepBiCHY Cnyxoy.
Manufactured and distributed by ZAZU

PO Box 299 | 3740 AG Baarn
The Netherlands | info@zazu-kids.nl

3 KPOKW MNMPOIPAMU CHY

Cody kpab 3acnokoiTb i HanawTye Bawy antuHy cnatm
3 YHiKanbHO 3-KPOKOBOK MPOrpamMoro CHy. 3aranbHa
nporpama 3arimae 30 XBUNWNH | aBTOMaTUYHO
BMMMKAETHCS.

KPOK 1 3ACIMOKOIOE BALLY
OUTUHY

CnigkyriTe 3a XBUNAMM i
noMapaHyeBMMmU pubkamu, Lo
nnaBarTb HABKOMO KiMHATH,
Cnyxarun 3acrnokKiinmei 3ByKK
OKeaHy.

KPOK 2 COHIMMBICTb

Hwun3abka sickpaBiCTb, pyxomi XBuUni i
nvwe Kinbka pub nnasaroTb No
KimHaTi. My3uka 3miHIOETbCS Ha
nigBogHi 0ynboaLkun.

KPOK 3 SACMHAHHA
Mn Kivoupeva KUpaTa Kai Wapia.
Agv UTTAPXOUV NXOl.

[ns HankpalLol Nnpoekuil nocTasTe BUPIO Ha BiACTaHi
Big 1 0o 2,5 meTpis Big cTiHM Ta cTeni. Konn
aKyMynaTopy po3psaXyTbCs, NPOeKLis
3MEHLLYETLCS, a NPUCTPIA MOXe BTPaTUTU OesKi

(Hikenb-kaAMIEBI) akyMynsTOpw.
- He sanuwarite y nikky abo 3aHagTo 6nm3bko 40 OUTUHWN.
- BuiHaBLLIM MOAYNb, MOXHA NpaTn B PEXMUMI PYYHOrO NMPaHHS 3
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PROIETTORE OCEANICO

Rimuovi il modulo proiettore dal peluche granchio ed PROGRAMMA DI ADDORMENTAMENTO IN TRE FASI
inserisci tre batterie AA (non incluse) Rimetti il modulo Cody il granchio calmera e cullera il tuo bambino fino
proiettore nel peluche granchio Apri il velcro sul fondo per a farlo addormentare con l'esclusivo programma di
accedere ai comandi. addormentamento in tre fasi. Il programma dura 30

minuti e poi si spegne automaticamente.

O Accendi il prodotto premendo il TASTO A
FASE 1 Tranquillizzare il tuo bambino
@ Seleziona la tua melodia preferita con la LEVA B Segui le onde e i pesci arancioni

OFF: nessuna melodia che nuotano nella stanza, as-

1: Suono oceanico -— - coltando i rilassanti suoni

2: Ninna Nanna dell'oceano.

3: Suono del battito cardiaco

0-10 MIN

® Regola il volume (alto-basso) mediante la LEVA C
FASE 2 Far addormentare il tuo

© Attiva/Disattiva il sensore del pianto mediante linterrut- bambm_o .
tore D: quando il sensore del pianto é attivato il pro- La luminosita si r|.duce,.le onde
gramma per l'addormentamento ripartira dalla fase 2, e - hanno so'lo pochi pesci che
per tranquillizzare il tuo bambino e farlo riaddormen- nuotar?o |ntorr.10 allf'a stanza..La
tare in caso di pianto. w4 melodia cambia e si ascolta il

suono delle bolle sottomarine.

Spegnimento automatico: il programma di addormentam-
ento in tre fasi termina automaticamente dopo 30 minuti.

FASE 3 Mantenere il tuo bambino
addormentato

Onde e pesci non in movimento.
Nessun suono.

O

CRY SENSOR MUsIC VOLUME L . L
(. Per ottenere una proiezione ottimale posizionale
- Cody ad una distanza compresa fra 1 e 2,5 m dal muro
ON OFF OFF 1 2 3 HIGH LOW

e dal soffitto. Quando le batterie stanno per scaricarsi,

Q G e la proiezione si indebolisce e alcune funzioni potreb-

bero venire temporaneamente escluse.

A\ INFORMAZIONI TECNICHE o ricaricabili (Ni MH).
- Importante! Conservare per ulteriori consultazioni. - Non inserire nella culla o posizionare troppo vicino al bambino.
- Questo prodotto Zazu € pienamente conforme alle seguenti legislazioni: - Il peluche puo essere lavato a mano e asciugato all'aria solo dopo
UE, CA, AU, NZ e USA. aver rimosso il modulo dal suo interno. &
- Mantenere l'imballaggio fuori dalla portata dei bambini. - La fonte luminosa non si surriscalda. §
- Assicurati che il prodotto venga tenuto fuori dalla portata dei bambini piccoli - Questo prodotto e destinato al solo utilizzo interno e non e resistente g'
e non permettere mai a tuo figlio di giocare con i le batterie. allacqua. Mantienilo asciutto.FPer pulirlo non immergerlo in acqua, §
- Questo prodotto alimentato da tre batterie 3x AA 1,5V (non incluse). ma puliscilo con un panno umido. 8
- Utilizzare esclusivamente il tipo di batterie specificato. - Non provare a smontare il prodotto se smette di funzionare. “j
- Rimuovere dal prodotto le batterie scariche. Contatta il centro assistenza. 5
- Le batterie possono essere inserite e rimosse solo da una persona adulta. Manufactured and distributed by ZAZU é
- Non utilizzare contemporaneamente batterie vecchie e nuove. PO Box 299 | 3740 AG Baarn C € @ E ';'
—

- Non utilizzare contemporaneamente batterie alcaline, standard (Zn-carbone) The Netherlands | info@zazu-kids.nl
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MNEBEHFERHBEME | A3 AA Bt (FEE).
Tt E R EEEER T,
YRA] M ERHY BEAR MG FF O AR AR IR T < 324

O BT KREZRM A FE>= R,
O FERABEHIFX B REEERIIER
OFF = B& %
1 BEE
2 PR
3 k=
O ERBHTFX C LEBERNER : & - K.

O ERBZFF X D ITF/KI ST RRRIER:

YHOUURBRIERITERY , F% 2 BrERAVEERRTZNIT 44 |

REERNEEFE#H T K,

BahxM : 3028 /E < B3 RAENSRERER.

ON OFF OFF 1 2 3

HIGH LOW

© 0 O

A FERER
-EEIH#AFSE,
-ZZAZUFERREEFERE, MEX, BARL, Hazx,
ZEMPEZER.
-ENERREEEERTENM S,
- BRANTBREDREMT NS | FELLRF I,
- AE@REAT3IxAA LS VEM ( REEER ) -
- RAEAAERFER 8B,
- NP mApE 2R i,
BB Sth R AL R A BRE o
- FEREHIBEM,
- TERAW M, AR R (B ith) s o 78 B B th (AR R B th)
- REBEMIAREERALT TRE

- TERRT
- TEHE&)LWW:EE%:)LKJEQ

- EGABFRMRT | BiEBREFER,

- TR

- AEREERNER , Tk, BRETR.

- EEHRTERNFAERKRE , MEREMER.

- MEFRELETIE  FEXEIFHT R. BRIRER.

3 REREN

BYIRMFNERES | BSECody I IBHATTE

FAE, BMNEFFEIDH , AFEHKA,

FIBER FRIFNEE
EFENBFFET  RENal
IR BEE BURTE R A RER IS

B2 B EETFRBREIE 5
BREARERE  HEEESE
s , LPENEILEFRER
Sl RIS MR ERETNKE

A,

B

10-20 4

EIMER EEAET
TEBHRMA
REFEE,

20-30 70 Ef

BETRREEEEENRIER1Z2.5KNSBER |
J«X%ﬁ%%ﬁ:& SR, HEAkEBERN
BA | FRAREA Kk EE 4 IEE,

ST XA~ M.

ZAZU HIIEFHEH
PO Box 299 | 3740 AG Baarn
2 | info@zazu-kids.nl

eE@® £

V7-MANUAL-CODY-2020-0612




LA
AR

MNEBEHFERHBEME | A3 AA Bt (FEE).
Tt E R EEEER T,
YRA] M ERHY BEAR MG FF O AR AR IR T < 324

O BT KREZRM A FE>= R,
O FERABEHIFX B REEERIIER
OFF = B& %
1 BEE
2 PR
3 k=
O ERBHTFX C LEBERNER : & - K.

O ERBZFF X D ITF/KI ST RRRIER:

YHOUURBRIERITERY , F% 2 BrERAVEERRTZNIT 44 |

REERNEEFE#H T K,

BahxM : 3028 /E < B3 RAENSRERER.

ON OFF OFF 1 2 3

HIGH LOW

© 0 O

A FERER
-EEIH#AFSE,
-ZZAZUFERREEFERE, MEX, BARL, Hazx,
ZEMPEZER.
-ENERREEEERTENM S,
- BRANTBREDREMT NS | FELLRF I,
- AE@REAT3IxAA LS VEM ( REEER ) -
- RAEAAERFER 8B,
- NP mApE 2R i,
BB Sth R AL R A BRE o
- FEREHIBEM,
- TERAW M, AR R (B ith) s o 78 B B th (AR R B th)
- REBEMIAREERALT TRE

- TERRT
- TEHE&)LWW:EE%:)LKJEQ

- EGABFRMRT | BiEBREFER,

- TR

- AEREERNER , Tk, BRETR.

- EEHRTERNFAERKRE , MEREMER.

- MEFRELETIE  FEXEIFHT R. BRIRER.

3 REREN

BYIRMFNERES | BSECody I IBHATTE

FAE, BMNEFFEIDH , AFEHKA,

FIBER FRIFNEE
EFENBFFET  RENal
IR BEE BURTE R A RER IS

B2 B EETFRBREIE 5
BREARERE  HEEESE
s , LPENEILEFRER
Sl RIS MR ERETNKE

A,

B

10-20 4

EIMER EEAET
TEBHRMA
REFEE,

20-30 70 Ef

BETRREEEEENRIER1Z2.5KNSBER |
J«X%ﬁ%%ﬁ:& SR, HEAkEBERN
BA | FRAREA Kk EE 4 IEE,

ST XA~ M.

ZAZU HIIEFHEH
PO Box 299 | 3740 AG Baarn
2 | info@zazu-kids.nl

eE@® £

V7-MANUAL-CODY-2020-0612




)
MANUAL =

OOKEANIPROJEKTOR

Eemalda pehme Umbrise seest moodul ning sisesta 3x AA

patareid (ei ole tootega kaasas). Pane moodul krabi sisse
tagasi. Ava pdhja alt klapp, et paaseda ligi nuppudele.

O Lulita toode sisse NUPUST A

© Vali sobiv meloodia NUPUST B.
OFF: muusikat pole
1 Ookeanihelid
2 Unelaulud
3 Sudametuksed

® Vali sobiv helitase NUPUST C: valjem-vaiksem.
© Vajuta nutusensor SISSE/VALJA NUPUST D:
kui nutusensor on aktiivne, siis toode aktiveerub

lapse nuttes ning alustab méngimist etapist 2.

Automaatne valjalulitus: kogu 3 etapiline uneprogramm
lUlitub automaatselt valja 30 minuti méédudes.

ON OFF OFF 1 2 3 HIGH LOW

© 0 O

/N TEHNILINE INFORMATSIOON

- Tahtis! Hoia juhend edasiseks kasutamiseks alles.

- ZAZU toode vastab EU, CA, AU, NZ, USA & CN regulatsioonidele.

- Hoidke pakend eemal vaikestest lastest ning arge lubage lastel
mangida patareidega.

- Toode to6tab 3x AA 1.5V patareidega (ei ole tootega kaasas).

- Kasutage uksnes ettenahtud patareisid

- Eemaldage tootest tuhjad patareid.

- Patareisid v&ib sisestada Uksnes taiskasvanu.

- Arge kasutage korraga uusi ja vanu patareisid.

- Arge kasutage korraga alkaiin, tavalisi (carbon-Zn), v&i laetavaid
(Ni MH) patareisid.

Manufactured and distributed by ZAZU
PO Box 299 | 3740 AG Baarn
The Netherlands | info@zazu-kids.nl

3 ETAPILINE UNEPROGRAMM

Krabi Cody rahustab ja aitab sinu lapsel uinuda

3 etapilise uneprogrammiga. Terve programm kestab
kokku 30 minutit ning lulitub automaatselt ise valja.

ETAPP 1 Rahustab last

Laps saab jalgida laes laineid ja
oranzi ringi ujuvat kala ning
G - kuulata rahustavat ookeaniheli.

0-10 MIN

ETAPP 2 Laps muutub uniseks
Valgus muutub hamaramaks,
liikuvad lained ning Uksnes moni
- ringi ujuv kalake. Heli muutub
veealuseks mulinaks.

g

10-20 MIN

ETAPP 3 Laps jaab magama
Lained ja kalad enam ei liigu.
Muusika enam ei mangi.

Parimaks tulemuseks aseta projektor 1-2,5 meetri
kaugusele seinast ja laest. Patareide tuhjenemisega
vaheneb ka projekteeritavate elementide kvaliteet.

- Juhul, kui toodet ei kasutata, lUlitage see tdielikult valja.

- Arge asetage toodet vérevoodisse voi lapsele liga lahedale.

- LED lambid ei lahe kuumaks.

- Toode on mdeldud kasutamiseks Uksnes sisetingimustes
ning ei ole veekindel. Hoida kuivas.

- Puhastada niiske lapiga, mitte asetada vette voi veejoa alla.

- Kui toode lakkab téodtamast, arge proovige seda ise parandada.
Vétke Uhendust edasimuujaga.
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PROJECTOR DO OCEANO

Retire 0 modulo do caranguejo e coloque 3 pilhas AA (n3o PROGRAMA DE DORMIR DE 3 ETAPAS
incluidas). Coloque o modulo de volta dentro do caranguejo de Cody o caranguejo vai acalmar e assossegar o seu
pelucia. Abra o velcro, na parte inferior, para operar os botdes bebé, para adormecer com o programa de dormir

exclusivo de 3 passos. O programa no total leva
O Para ligar o produto pressione o BOTAO GRANDE A. 30 minutos e sera desligado automaticamente.

@ Escolha a sua melodia preferida com o controle
DESLIZANTE B. Siga as ondas e os peixes laranja
OFF: sem musica nadando pelo quarto, enquanto
1. Sons do oceano -— - ouve sons relaxantes do oceano.
2. Cancdes de embalar
3. Batidas do coracao

PASSO 1 Acalma a sua crianga

0-10 MIN

® Defina o volume preferido: alto-baixo, com o controle

DESLIZANTE C. PASSO 2 Ficar com sono

Tem uma luminosidade mais
baixa, ondas em movimento e

© Ligue/Desligue o sensor de choro, com o controle
- apenas alguns peixes a nadar pela

DESLIZADOR D: quando o sensor de choro estiver pengfe 7"
activado, o programa de dormir ira reiniciar a partir sala. A musica mudz_;\ para © som
da fase 2, para acalmar e assossegar o seu bebé. = de bolhas subaquaticas.

Desligar automatico: o programa de dormir de 3 etapas
sera completamente desligado automaticamente apos

30 minutos. 0

PASSO 3 Adormecer
Ondas e peixes ndo em
movimento. Sem som.

CRY SENSOR MusIC VOLUME

C_)

ON OFF OFF 1 2 3 HIGH LOW

Para a melhor projecao, coloque o dispositivo entre
1 a 2,5 metros de distancia das paredes e do teto.
Quando as baterias perdem energia, a projecdo

Q G e diminui e o produto pode perder algumas das

suas funcdes.

& SAFETY GUIDELINES - When not in use please switch the product OFF completely.
- Important! keep for future reference. - Do not place inside the cot or too close to the baby.
- This ZAZU product is fully compliant with the EU, CA, AU, NZ, USA - The plush can be washed by hand and air dried, but remove

and CN legislation. the module beforehand. N
- Please keep the packaging away from small children. - This light does not get warm. 8
- Never allow your child to play with the batteries. - This product is intended for indoor use and is not water resistant. §
- This product works with 3x AA 1.5 V batteries (not included). Please keep dry. For cleaning do not immerse in water, but wipe ;“
- Only use the specified batteries. with a damp cloth. 8
- Remove empty batteries from the product. - Do not try to disassemble the product if it stops working. :)
- Batteries should only be placed by adults. Please contact customer service. ;
- Do not mix old and new batteries. Manufactured and distributed by ZAZU <
- Do not mix alkaline, standard (carbon-Zn), or rechargeable PO Box 299 | 3740 AG Baarn C € @ E N

|

Ni MH) batteries. The Netherlands | info@zazu-kids.nl



MHCTPYKLUA

JocTaHbTe MOAYb N3 MPOEKTOPA U BCTaBbTe 3 6aTapenku
AA (He BxOIAT B KOMMEKT). BcTaBbTe MOAyb O6paTHO.
OTCTErHUTE NNMNYYKY Ha AHE NPOEKTOPa, YTO6bI YNPaBNsTh
KHOMKaMMw.

O BxounTe NPOEKTOp, Haxas Ha 6onbluylo KHOMKY A.

@ Bui6epuTe Menoauio ¢ nomolsio MEPEKJTFOYATEJIA B.

OFF - 6e3 mMy3blkK
1 - lWym mops
2 - KonbibenbHble
3 - CepaouebuneHune
® OTperynupyiiTe rpOMKOCTb C MOMOLLbIO
MEPEKJIKOYATEJIA C: BbicOKas UK HU3KaSA.

© AxTusupyiiTe natumnk nnada ON/OFF, ¢ noMoLLbio
MNEPEK/TIOMATENIAI D
Koraa natumk BkatodéH (ON), nporpamma cHa
Ha4YMHAEeTCsa CO BTOPOro aTana, YTo6bl MOATOTOBUTH
MasblLLa KO CHY.
ABTOOTK/IIOHMEHME: MY3bIKa U CBET aBTOMATUYECKMN
BbIKJItoYaTCs Yepe3 30 MUHYT, KOrAa 3aBepLUNTCS
nporpamma cHa.

CRY SENSOR MusIC VOLUME
ON OFF OFF 1 2 3 HIGH LOW

© 0 O

A\ MEPbI BE3OMACHOCTHU

- BHumarune! CoxpaHanTe MHCTPYKLMIO ANS AaSbHENLLIEro
MNCMOb30BaHMS.

- YCTPOWNCTBO COOTBETCTBYET TPEOOBAaHMAM 3aKOHOAATENbCTBA
P®, EC, CLUA, KaHagbl, HoBow 3enaHamm, ABCTpanmu.

- MNoxkanymncra, XpaHUTE YNakoOBKY BAANN OT ManeHbKUX AeTEN.

- He no3Bongiite aetsam urpatb ¢ 6aTapenkamu.

- MNpoekTop paboTaeT oT 3-x 6aTapeek AA 1.5V (He BXOZAT B KOMMNEKT).

- Ncnonb3ynte ToNbko 6aTapenkn AA 1.5 V.

- VI3BneknTe ncnonb3oBaHHblE 6aTapernkun 13 OTCeka.

- BcTaBnsatb 1 n3BnekaTb 6aTapenkm AOMKHbI B3POCbIE.

- He ncnonb3yiTe BMecTe cTapble 1 HOBble 6aTapenkiu.

- He ncnonbsyiite BMecTe LeNoYHble, CTaHAaPTHbIE (yrnepos-
LIMHKOBbIE) MK Nepe3apskaemble (HUKeNb-KaaMUeBble) 6aTapenku.

- Ecnv Bbl He ncnonb3yeTe yCTPOMCTBO, MOXaNyMCTa, BbIKIIOYATE €ro.

=
[MPOEKTOP OKEAHCKUX TJTTYBW

1N

)

H

3-OTAIMNMHAA NMPOIrPAMMA CHA

Kpab Koan mMoMOXeT Manblly YCNOKOUTBLCS U nerye
YCHYTb. [porpamma cHa anutcs 30 MUHYT 1 3aTeMm
aBTOMaTUYECKM BbIK/TIOYAETCS.

3TAIN 1 YcnokanBaemcs

Manbilw HabntogaeT 3a BOHaAMM U
OpaHXXeBbIMWN Pbl6KaAMM, KOTOPbIE
MJiaBatoT MO KOMHaTe, CnyLlaeT
yCNoKavBatoLLMe 3ByKN MOPS.

-

Rl

0-10 MIN

3TAI 2 [O0TOBMMCS KO CHY
SPKOCTb yMeHbLUAeTCs, BOJHbI
MPOAOMKAOT ABUraTbCS, PbI6OK
CTAHOBUTCS MeHbLUe. My3bika
MEHAETCS Ha 3BYK MOLABOLAHbIX
My3bIPbKOB.

—'/

10-20 MIN

3TAN 3 Cnaako 3acbinaem
BonHbl 1 pbIbKM OCTaHaBAMBAKOTCS,
My3blKa BbIK/IKOYAETCS.

[ns nydero kayecTBa NPOEKLMM MOCTaBbTE
NMPOEKTOP Ha PACCTOSHUN 1-2,5 M OT CTEHbI 1
noTosKa. Korga 6atapenkn paspsxKatoTcsl, Ka4eCcTBO
MPOEKLMN YXYALLIAETCs U HEKOTOPble GYHKLNYK
MOTYT 6bITb HEAOCTYTHbI.

- He knagnTe NpoeKkTop B KPOBATKY AN PALOM C PEOGEHKOM.

- [ntow MOXHO CTUpPaThb PyKamMu, MPenBapuTESbHO BbiHYB MOAY b
npoekTopa.

- CBeTOBOW MOAYNb HE HarpeBaeTCcs.

- Vi3penve He pekoMeHAyeTCs UCMOJb30BaTh BHE JOMa UIW MOYUTD.
He norpy»arite ero B X1MaKoCTb. [lOCTaTOMHO NPOTUPaTh U3genne
BIXXHOW TKaHbIO.

- Ecnn nspenue nepectano paboTaTb, HE pa3bupanTe ero,

a 06paTUTECH B CEPBUCHYIO CNYXOBY.

Hawa 3a6otmBas cnyxx6a NoLLEPXKKM (415 BOMPOCOB, 3aMeyaHuit 1
naen): 8 (800) 707-25-64 / service@babyoptgroup.ru

Paspa6oTaHo c ymom B HuaepnaHaax:
ZAZU BV Postbus 299 3740 AG Baarn C €
The Netherlands —_—
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